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CAHIER DES CHARGES
Installation du serveur FOG

-Rappel Qu’est ce qu’un serveur LAMP
-Vérification service LAMP

-Vérification et modification divers

Création des images
-Enregistrement des hôtes

-Création et association des images
-Changer l’emplacement des images

Déploiement
-Réalisation du déploiement unicast

-Réalisation du déploiement multicast



TOPOLOGIE

Pour la topologie je vais réaliser celle-ci localement sur un
bridge différent de celui de la salle qui est le WAN.



INSTALLATION
DU SERVEUR



INSTALLATION
Pour l’installation du serveur je suis les commande suivante :



INSTALLATION

Une fois tout les commandes réaliser et le script lancer on va
me demander plusieurs choses et vais suivre les informations

ci-dessus dans le tableau



INSTALLATION

Une fois l’installation faites on nous
demande de nous rendre à l’adresse

suivant
“IpDuServeur/fog/management”

pour finaliser la configuration de notre
serveur



CONFIGURATION 
Enfin quand tout les installations

sont faites je change le bridge
afin de l’isoler localement et ainsi
ne pas avoir de problème avec le

DHCP du réseau de la salle 

Pour la configuration DHCP je
laisse celle que le serveur m’a

configurer lors de l’étape
précédente (Voir annexe pour
l’explication de chaque ligne)



RAPPEL :
QU’EST CE

QU’UN SERVEUR
LAMP



SERVEUR LAMP
Un serveur LAMP est un ensemble de logiciels qui travaillent ensemble pour héberger

des sites web et des applications. 

LAMP est un acronyme pour :

Linux : le système d'exploitation.

Apache : le logiciel de serveur web.

MySQL : la base de données pour stocker les informations.

PHP : le langage de programmation pour créer des pages dynamiques



VÉRIFICATION SERVICE LAMP

Pour vérifier la présence du service LAMP
je vais vérifier si tout les services sont

bien présent avec la commande
“systemctl status” suivis du service

“apache2/mysql” enfin pour vérifier la
présence de php j’effectue la
commande “php --version”

On peut ici voir que les 3 services sont
bien présent



VÉRIFICATION NOM BDD

Pour vérifier le nom de la base de
donnée j’effectue la commande
“mysql” puis effectue un “show
databases” on peut voir qu’une

BDD se nomme “fog”



MODIFICATION TIMEOUT

Pour modifier la valeur du timeout
je vais aller dans “Fog setting puis

Fog Boot Settings” et passe la
valeur de “PXE MENU TIMEOUT” à

10



EXPORTATION BDD

Pour restaurer ou sauvegarder la
configuration je me rends dans

“Configuration Save puis Explort
ou Import Database”

Depuis ce menu on peut
télécharger la base de données
au format .sql et l’importer de

nouveau



LOGS

Pour me rendre dans les logs il
suffit de cliquer sur le logo qui

nous mène vers le menu “report”
une fois dans celui-ci j’inscris le

nom de l’utilisateur ici “fog”.

Une fois cela fait je lance la
recherche et nous pouvons voir

toute les log s’afficher pour cette
utilisateur



CRÉATION DES
IMAGES



ENREGISTREMENT
Pour lancer l’enregistrement je
vais me rendre dans le menu

“option” de mes VM et cliquer sur
boot order je vais dans celui-ci
mettre le boot par le réseau en

premier

Une fois cela fait je lance ma VM
et laisse le menu fog se lancer

puis clique sur “Quick Registration
and Inventory” afin d’enregistrer

la VM sur mon serveur



ENREGISTREMENT

On peut ici voir que les
enregistrements sont bien passés
en haut du menu on voit “Host is

registered as Adresse Mac”

VM Debian

VM Windows 10



CRÉATION IMAGES
Pour la création des images on doit renseigner

plusieurs informations comme :
-Son nom

-Une description (pas obligatoire)

-Son OS

-Le chemin d’accès ici celui par défaut

-Le type de l’image (voir annexe pour plus
d’informations)

-La compression

-L’image manager ici Partclone Zstd



ASSOCIATION IMAGE

Une fois les images crées je les
associes aux host précédemment

enregistrer 



CAPTURE DES IMAGES
DEBIAN

Pour lancer l’enregistrement je me rends
dans le menu “host management” puis

clique sur le logo jaune “capture”.
 Une fois cela fait je redémarre chaque

machine et peut voir que la capture c’est
bien réaliser.



CAPTURE DES IMAGES
WINDOWS 10

Je réalise la même chose
pour l’host windows 10



CHANGER L’EMPLACEMENT DES IMAGES

Pour changer l’emplacement des
images il faut se rendre dans
l’onglet “Storage” puis dans

“Storage Node General” et dans
celui-ci il y’a la ligne “Image

Path”



DÉPLOIEMENT



UNICAST DEBIAN

Pour lancer un déploiement
unicast je me rends dans le menu

“host” puis clique sur le logo
“Deploy” de ma machine.

Cela va permettre une fois
redémarrer d’appliquer l’image

comme sur le screen ci-dessous



MULTICAST WINDOWS 10
CRÉATION GROUPE

Pour lancer un déploiement
multicast je vais dans un premier

temps créer un groupe ici
“GrpWin10” 

Dans celui-ci je vais mettre mes
machine cliente Windows 10 et

associé l’image Windows afin de
pouvoir dans l’étape suivant

déployer le multicast



MULTICAST WINDOWS 10
DÉPLOIEMENT

Une fois le groupe créer je lance
la task en cliquant sur “multi-

cast” cela va me diriger vers un
menu ou je ne change rien et

clique sur “task” pour la lancer.

Une fois cela fait je redémarre
mes machine et on peut voir une
interface partclone s’afficher et

appliquer l’image



ANNEXES



PARAMÈTRE DHCP
Subnet -> Adresse Ip et masque du réseau du sous réseau

Option subnet-mask -> Indique au clients DHCP le masque de sous-réseau à utiliser

Range dynamic bootp -> Plage d'IP que le DHCP distribue

Default-lease-time -> Définit la durée du bail

Max-lease-time -> Durée maximum du bail

Option routers -> Indique l'adresse IP de la passerelle

Next-server -> Indique le serveur TFTP que les clients utilise pour obtenir des fichiers de
démarrage réseau



DIFFÉRENTS TYPE D’IMAGE
Single Disk Resizable

Image réduite : capture seulement l’espace utilisé.
Idéal pour Windows standard et déploiement sur disques de tailles différentes.

Multiple Partition Image - Single Disk
Capture plusieurs partitions d’un seul disque (ex : EFI, récupération, etc.).

Parfait pour Windows UEFI avec plusieurs partitions système.

Multiple Partition Image - All Disks
Capture tous les disques physiques et leurs partitions.

Utilisé pour les systèmes avec plusieurs disques.

Raw Image
Copie complète bit par bit du disque (y compris les espaces vides).

Utilisé pour les disques non pris en charge ou corrompus, mais très volumineux.



DIFFÉRENTS IMAGE MANAGER
Partclone Gzip : Compression standard (Gzip).

Partimage : Pour vieux systèmes de fichiers.

Partclone Gzip Split 200MiB : Gzip, divisé en fichiers de 200 MiB.

Partclone Uncompressed : Pas de compression (rapide mais volumineux).

Partclone Uncompressed Split 200MiB : Non compressé, divisé en 200 MiB.

Partclone Zstd : Compression rapide et efficace (Zstd).

Partclone Zstd Split 200MiB : Zstd, divisé en fichiers de 200 MiB.


